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FECHA DE INICIO Y DE FINALIZACION DEL PROYECTO:

DESDE: Agosto/2017

HASTA: Mayo/2018

PERIODO AL QUE SE REFIERE EL PRESENTE INFORME

DESDE: Octubre/2017

HASTA: Noviembre/2017

DATOS GENERALES DEL PROYECTO:

Convocatoria afio

2017

Titulo del proyecto

Elaboracion de una propuesta musical performatica
usando el lenguaje de programacién ChucK como medio
activo en la creacién artistica.

Programa

Interpretacién musical

Facultad

Musica - Conservatorio Antonio Maria Valencia.

Grupo (s) de investigacion:

Grupo de Investigacion en Musicas del Pacifico Sur
Colombiano.

Linea de investigacion de

la facultad

Investigacidn-creacion

Tipo de
vinculacion: ) )
Investigadores Tiempo Funciones
(as) Nombre Nombramiento /| asignado espec.:l’fi'cas que
_ Hora catedra por realiz6 en el
Cadigo del
estudiante
: Alfredo
Investigador (a 6 .
v .Ig . (@) Delgado Hora Catedra Director del proyecto
Principal Moreno h/semana
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Revisor de
Juan 6 bibliografia, acopio
Guillermo Hora Catedra de documentaciéon y
. h/semana )
Ossa Jiménez asesoria a
Coinvestigadores estudiantes
(as) y/lo
estudiantes Transcripcion
Celing Estudiante de 5 entrevista. Freddy
Nathalia Vallejos.
Cabrera pregrado hisemana Sistematizacion de la
experiencia.

Reflexion sobre las actividades realizadas

1.

2.

Se realizo la lectura de material bibliografico sobre el lenguaje de programacién
principalmente.

Paralelamente se asesora a la estudiante sobre el tema (la estudiante aunque
esta motivada poco sabe de programacion), proceso que aun esta en desarrollo.
Se realiz6 un trabajo de campo junto a la estudiante preguntando por diversas
tiendas de venta de articulos electrénicos especializados en luces y audio
presupuestando los elementos que se tenian previstos sobre el tema de la
iluminacion (2 luces roboticas, el controlador DMX y las luces) para luego
verificar que es necesario entrevistarse con expertos en el tema para que la
compra fuera mas acertada.

Finalizando el mes de Octubre se realiz6é una entrevista a Freddy Vallejos sobre
referentes artisticos y técnicos en el tema sugiriendo lecturas sobre el protocolo
MIDI y artistas que hacen uso de espectaculo visual dentro de su tratamiento
performatico.

Se establecio una reunion con un experto en montajes de luz digital que al ver
los requerimientos del proyecto pidié tiempo para poder cotejar con sus colegas
expertos en el area sobre las posibilidades que cumplieran a cabalidad lo que se
pedia. Sigue pendiente una segunda reunion con dicho experto.

Se adelantan dos de las composiciones/arreglos para el recital didactico como
muestra final de investigacion.

En la actualidad esta pendiente otra entrevista con un experto en montaje de luz
digital que logre contrastar la informacién dada por el primero. Ademas de la
lectura de un libro sobre algoritmos generativos y musica para la realizacion
exitosa de uno de las composiciones/arreglos para la muestra final.

Aciertos fueron la seleccién del lenguaje de programacién por su versatilidad aunque
eventualmente puede que sea necesario el uso de otros medios de desarrollo de
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musica tales como PureData o Live. La investigacion relacionada con las luces dara
mas directrices al respecto.

Debilidades. Por lo anterior, la falta de documentacién o informacion previa sobre el uso
del protocolo DMX y luces LED ha hecho que los procesos que dependen de lo ya
mencionado se retrasen ya que implica investigar acerca del tema para poder hacer uso
de ese conocimiento dentro del resultado final del proceso investigativo.

Fortalezas: las experiencias y conocimientos previos de los investigadores han sido de
gran ayuda para elaborar con cierto grado de agilidad la investigacion y llevarla por
buen camino.

Oportunidades: los resultados finales de la investigacion son en si una gran oportunidad
como se comentaran y ampliaran en la seccién aportes.

Referentes

Hasta el momento existen dos grandes referentes con potencial de que existan mas
claro esta porque hay pendiente otras dos entrevistas a expertos pero en el area de
montaje luminotécnico para espectaculos que conocen mas del area.

El primer referente es la entrevista realizada al profesor Freddy Vallejos mencionada en
el primer informe parcial junto con la visualizacion de todos los referentes que mencioné
en la entrevista, que sin duda fue bastante esclarecedor porque permitié ampliar
significativamente el espectro musical conocido hasta el momento por el investigador
principal sobre las posibilidades que se pueden realizar con musica electrénica a nivel
general aunque los referentes artisticos mencionados contenian mas las posibilidades
con efectos visuales.

Lastimosamente Freddy no es experto en el uso de luces aunque si ha trabajado
algunos montajes con video. Eso lleva entonces a la busqueda de expertos en el area.

El segundo es la lectura del manual del lenguaje de programacién, aunque todavia esta
pendiente mas lectura de material relacionado con el tema de algoritmos generativos y
musica, se sabe de claramente como se elaborara el recital en formato de concierto
didactico demostrando cémo se usa en cada instancia el lenguaje de programacion.

Aportes

El proyecto, como muestra de lo que los estudiantes de nivel superior en musica en
primer instancia (y paralelamente aunque en menor grado disefio/artes plasticas y artes
escénicas) podran realizar con lenguajes de programacion aporta a la facultad nuevas
posibilidades de materias electivas relacionadas con el tema de investigacion ademas
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de proponer la apertura de una linea de investigacién orientada a esa area del

conocimiento.

En lo personal, me insta a visualizar y a poner en practica los conocimientos vistos
hasta ahora en mi carrera de ingenieria de sistemas, ademas de realizar produccién

musical no convencional.

Aunque no es nuevo este aporte al campo del conocimiento puesto que todo lo que se
propone en el proyecto ya se ha realizado, en la ciudad de Cali seria una novedad
porque no existen en la actualidad lineas de investigacion en musica y tecnologias
computacionales orientadas a la creacién (o en su defecto materias orientadas a

musicos con este tipo de conocimientos).

Conclusiones y sugerencias

En el periodo Diciembre-Marzo se tendra como meta realizar la totalidad del
performance para poder elaborar el articulo y enviarlo a revistas indexadas y no
indexadas en musica para poder realizar eventualmente una ponencia sobre la

experiencia.

Aunque todo continua estando dentro del cronograma, la busqueda de informacién y los
expertos relacionados con las luces ha retrasado en cierto grado la implementacion de
ese componente en la investigacion aunque se espera poder solucionar ese aspecto

antes de terminar el afno 2017.

Bibliografia

- Ajay Kapur, Perry Cook, Spencer Salazar and Ge Wang. “Programming for musicians

and digital artists”. Manning. 2013.

- Ge Wang. “The ChucK Audio Programming Language: A Strongly-timed and On-the- fly
Environ/mentality”. PhD Thesis, Princeton University. 2008.

Productos.1

Tipo de productos

Productos de nuevos conocimientos

Cantidad

Describa que lleva
adelantado y qué
gestion han hecho
hasta el momento
para la entrega de

! Anexar al informe los soportes correspondientes que permitan avalar el producto de nuevo conocimiento.
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los productos que
pretende entregar.

Articulos publicados en revistas indexadas A1,
A2,B,C

Por
desconocimiento
actual de revistas
indexadas de
musica, todavia no
se hace la gestion
de dicho articulo.

Articulos publicados en revistas no indexadas

Tres revistas
potenciales

bianuales se han
considerado para
enviar el articulo
como resultado de
la sistematizacion
de la experiencia el
afo préximo.

Participacién de eventos artisticos: 1

Exposicién o presentacion de obras artisticas o
presentacién en conciertos, dentro y fuera de la
Institucion.

El evento en Sala

Beethoven esta
todavia en
planeacion de
fechas.

Ponencias:

La que Vicerrectoria académica vy de
investigaciones programa al final de Ia
convocatoria.

Participacién en eventos académicos

Del articulo que se

publicara el
siguiente afo saldra
la respectiva
ponencia y en otros
eventos de
investigacion
similares.

Aleredo Je }9@/0

Fecha: Noviembre 30/2017

Firma:




