Lineas de
investigacion FAVA

La Facultad de Artes Visuales y Aplicadas (FAVA) ha realizado su proceso de actualizacion de sus lineas de

investigacion con el propdsito de conservar e integrar diversas dreas del conocimiento Trobojodos en los Gltimos afios
para su imp|emen+ocién en los semilleros de investigacion, proyectos de investigacion vy Jrrobojos de grodo en los
programas de Disefio Grafico y Artes Plasticas. Esta actualizacion busca continuar el fortalecimiento del componente
investigativo en estos programas, desde la integracion de saberes que permiten a estudiantes % docentes exp|oror
cémo el arte % el disefio interacttian con su entorno cultural, social, histérico Yy Jrecno|égico. Asi, se promueve una
formacion infegro| que enriquece la prdctica profesiono| % responde a los desatios contempordneos.

&9

INSTITUCION UNIVERSITARIA
DELVALLE



Arte y disefio en contexto

Se centra en exp|or0r cémo las prdacticas artisticas y de disefio interacttian con su entorno cultural % social. Abarca temas
como la preservacion del patrimonio y la memoria histérica, la sostenibilidad ambiental, la participacion comunitaria, la
colaboracion entre pro{esioncﬂes, el co-disefio con usuarios, la pedagogfg Y% educacién artistica, la expresion de identidades,
el cuestionamiento de normas de género, y la representacion de experiencias persono|es % familiares.

HOZ CliCk SObf@ CQdO una o|e |CIS sub\\’neqs para conocer mads de CQdO una.
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Patrimonio y
memoria

Investiga Is oreservacion vy
reinferpretacion del patrimonio
cultural y la memoria histérica

mediante el arte y el disefio.

ATRAS




Arte y Disefio sostenible,
medioambiente/
creacion sostenible

Desarro lo practicas art fsticas
y de disefio que promuevan

la sostenibilidad ambiental y

mitigan el impacto eco’égmo




Arte y Diseiio
participativo/creacion
pa rticipativa

Ep\ m’Ty\




Arte y Diseiio
colaborativo/
creacion colaborativa
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Co-disefio

Investigo Wm#odokxyas<que

imp\iccm a los usuarios finales en el
pwoceso<decﬁseﬁo oara Qsegurar\a
relevancia v utilidad de los produdos

Y Servicios.

INLTSS




Pedagogia y
educacién artistica

Desarrolla métodos educativos
innovadcwesgyjm]rnexworla ensefanza vy
el Qprendizaje del arte V el disefio.

ATRAS




ldentidad/es €<
&

Profundiza en como el arte v el
disefio expresan y'&wﬁalecen {s
identidad individual y colectiva.

ATRAS



Género y
violencia
de género

Estudia la representacion vy

cuestionamiento de las normas
de género v la visibilizacion de
la violencia de género a través

del arte V el disefio.

ATRAS




Cultura
y sociedad

Investiga la relaciéon entre practicas
arfisticas vy de disefio y sus conftextos

culturales y sociales.

INLTSS




Curaduria y
museografia

Desarrolla practicas

curatoriales y museogrdﬁcas
innovadoras para la
oresentacion y conservacion
de obras de arte Y disefio.

ATRAS



Autobiografia,
experiencias
personales, y
vivencias
familiares

Explora el uso del arte v el disefio para narrar vy

reflexionar sobre experiencias persono\es v familiares.




Arte, Disefio, tecnologias y

relaciones inter/transmediales

Exp|or0 las relaciones entre arte, disefio % Jrecno|ogi0, en conjunto con las dindmicas de las narrativas inter % transmediales
en la fransformacién de la realidad de las esferas cu|’rurc1|es, socio|es, economicas, histéricas Y% po|i’ricos. Este andlisis abarca
desde las Jrecno|ogias digifo|es % los nuevos medios hasta el software digi’ro| intermedial, infegrondo también el Media Art,
la imagen fija, Fofogroﬁo e imagen en movimiento, la animacién % la animacioén experimen’roL el documental expdndido,

el videoarte e instalaciones, las video-instalaciones. Asimismo, se inc|uye el videomopping, las proyecciones, el sonido % el
arte sonoro. Dentro de este contexto, se destacan la innovacién y la convergencia de diversas disciplinas como la pintura, el
dibujo, la escultura, la animacién % la escritura expondido. Ademds, se inc|uyen las interacciones del cuerpo, el espacio, el
fiempo, el movimiento, los obje’ros % los materiales desde las Artes vivas.

HOZ C‘iCL( SOb?’Q COdCI una CI@ |OS sub\ineos para conocer mds o|e COCICI una.
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Tecnologias
y softwares
digitales

Son herramientas y p|©fo{ormas basadas
en sistemas informdticos que facilitan

lo creacion, edicién, y presentaciéon de
contenidos artisticos v de disefio. Estas
Tecno’ogias induyen una Qmp\io gama
de disposiﬁvos, Op’iCOCiOﬂQS y programas
que permiften fe mompu\ocién digim\

de imdgenes, sonidos y videos, asi como
la inferaccién y la experimentacion con
diferentes medios y formatos.

ATRAS




Artes
vivas

Relaciones/intersecciones entre cuerpo,
espacio, fiempo, durqcién, movimiento,
somdo, vOz, escritfurq, per{ormgnce,
acciones y gestos, imagenes, objeTos/
improvisacion, circuito cerrado.

ATRAS




Disefio web y de
interfaces de usuario

(Ul)

CSQHQrQiHTer&MX%sgrdHCQS oard
QﬂOS\Meby/Qphcodomescﬁgﬁgkx,
queinduyen<$seﬁo<ﬁ2nQvedeén,
disposiciéon de contenido y

experiencia de usuario.

ATRAS




llustracion
digital y
tradicional

=
(

Crea imdagenes vy dibujos mediante
tecnicas digim\es o tradicionales,
gue comunican ideas, conceptos o
narrativas de manera visual.

ATRAS




Animacién y
motion graphics

Hace animaciones vy
grdﬁcos en movimiento
oara diversos oropositos,
COMO pub\icidgd,
enfretenimiento o
educacién, utilizando
técnicas digitales o
tradicionales.

ATRAS




Técnicas
artisticas

Meétodos y [procesos utilizados en la creacion de
obras de arte utilizando medios como el dibujo,
pinfurag, escuHurQ, grobado, serigrcﬁf@, etc. Estas
técnicas se han desarrollado y per{eccionado a lo
largo de siglos de practica artistica y tradicion, v se
han transmitido de generacion en generacion.

ATRAS




Media art

Utiliza Tecno\ogios de comunicacién y medios digim\es COMO
herramientas prmcipo\es oara la creacion, oresentacion vy distribucion
de obras de arte. Este campo inc’uye una Qmp\ia variedad

de oracticas vy formatos que integran elementos audiovisuales,
inferactivos vy multimedia, exp\orgndo as posibi’idades creativas vy

COHC@DTUQ‘QS de las Tecno\ogias contempordaneads.
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Video i lacid Animaciéon
ideo instalacion experimental

Video arte

)

Arte y disefio
sonoro

e

Video msisiig Instalaciones

interactivas

ATRAS .



Video arte

Obras audiovisuales gue utilizan

técnicas cinematograticas vy digitales
oara crear narrativas artisticas o
exp\orociones abstractas.

ATRAS




Video instalacion

CowﬁMMJQQW@nkxcﬁEWdeoy
insKﬂQCKW1par0<xeorLMM1€xpeHendQ
iInmersiva vy multisensorial en un espacio
especﬁﬁco,se proyectan o exhiben
videos en anTQHQS,Superﬁdesc>
proyecckanescﬂenfna<ﬂe un enforno
ﬁyco,conx)uncngcﬂeﬂa,unrﬂuseo,o

indUSOLﬂwespQCK>urbono.

ATRAS




Animacién
experimental

-.....

Animaciones que desafion las
convenciones narrafivas y esteticas,

uﬁ\izcmdo técnicas mnovadorgs.

ATRAS



Video
mapping

Proyecciones en superﬁcies
tridimensionales que transforman lo
oercepcion del espacio fisico.

ATRAS



Instalaciones
interactivas

Espacios que responden a la presencia
y acciones del especmdor mediante
sensores vy Tecno’ogia digim\.

ATRAS \




Arte y disefio

«

Composiciones y experiencias
auditivas que exp|oron el
sonido como medio artistico.

ATRAS
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Historia, teoria y

® ~N

reflexiones del arte y disef
contempordaneo

Se basan en mdogociones que surgen desde la practica de la creacién contempordnea de las Artes p\dsﬂcos % el Disefio en
relacion con disciphnos afines como las Historias criticas del arte % del disefio, las reflexiones del arte % el disefio, las diversas
estéticas (clésica, contempordnea vy ofras), la practica curatorial y museografica, asi como las prdcticas de documentacién y
archivo. Propici@ procesos de reflexion desde las teorfas del arte vy las estéticas sobre las relaciones que incorporan la prdactica
artistica y sus imp|icociones en los entornos sobre los cuales se desarrolla. Realiza procesos de creacion desde la curaduria a oartir
de Procesos de investigacion. Exp\oro las posibi|idodes de repensar la practica artistica vy de disefio a la luz de diferentes teorias,
Genera procesos de creacion en escritura Yy propicia la critica sobre estas prdcticas. Crea procesos de construccion de memoria e
investigacion sobre los métodos y procedimienTOS Propios de artistas % curadores que Tr@b@jon con archivo v documentacion.

HOZ C‘iCk SOer COdQ una d@ |C|S SUb'\/I"IeOS para conocer mds de COdO una.




Historias
criticas del
arte y disefio

Estudia la evolucion y desarrollo de las practicas
artisticas vy de disefio a lo \Qrgo del fiempo vy

en diferentes contextos culturales. Se centro

en analizar y comprender las obras de arte v
disefio en relaciéon con su contexto histérico,
social, politico v cultural, asi como en examinar
las influencias y conexiones enfre diferentes
movimientos arfisticos vy estilos de disefio.

ATRAS




Reflexiones del
arte y el disefio

Se ocupa de analizar, inferpretar vy evaluar
obras se arte y disefio. Su objeﬁvo es
proporcionar una comprension mas pro{undo
de estas obras v situarlas en un contexto

mas Qmp\io, considerando aspectos esféticos,
conceptuales, histéricos y culturales. La critica
del arte % el disefio no solo valora la calidad
y el impacto de las obras, sino que también
reflexiona sobre sus sigmﬁcgdos VY relevancias
en la sociedad contempordnea.

ATRAS




Estéticas

Se ocupa del andlisis de la apreciacion sensible del mundo que
nos rodea vy que mﬂuye desde el arte v disefio. La estética ha
evolucionado a lo \Qrgo del tiempo, v as concepciones clasicas
y contempordneas presentan diferencias Sigmﬁcaﬁvas en sus
erﬁoques y perspectivas. La primera se retiere a las teorias

y conceptos sobre la belleza Y el arte que se desarrollaron

en lo Qﬂﬁgd@d@d y en el perfodo renacentista. Estas teorfas
estan proﬁmdamenfe influenciadas por filosotos griegos como
Platon y Aristoteles, asi como por los ideales del Renacimiento.
La segunda se refiere a las teorfas Y en{oques actuales sobre
la belleza V el arte, que han surgido desde finales del Sig\o

XIX hasta el oresente. Esta estética es mucho mas diversa

y p\ur@\ism que la clésica, reﬂejcmdo s Comp\ejidades V
variaciones de la sociedad moderna.

ATRAS



Curaduria

Es el proceso de seleccion, organizacion
y gestion de obras de arte o artefactos
culturales para exhibiciones en museos,
galerias, y otros espacios de exposicion.
La curaduria va mas allé de la mera
disposicién de obje’ros; imp|ic0 un ’rrobojo
intelectual y creativo que contextualiza
las obras y les otorga un significado
adicional a través de su presentacion vy la
narrativa creada en torno a ellas.

INLTSS



Prdacticas de
documentacién y
archivo

En el contexto del arte y el disefio se
refieren a los procesos y metodologias
utilizados para recopi|or, organizar,
preservar y gestionar informacion Y%
materiales relacionados con obras de
arte, proyectos de disefio y actividades
culturales. Estas prdcticas son esenciales
para la conservacion del patrimonio
cultural, la investigacion académica, la
curaduria, y la educacion.

ATRAS
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