ACUERDO No. 039 DE 2023
NOVIEMBRE 17 DE 2023

‘POR MEDIO DEL CUAL SE APRUEBA LA CREACION DEL PROGRAMA DE
ESPECIALIZACION EN ANIMACION DIGITAL”

c

BELLAS ARTES
INSTITUCKON UNWVERSTARIA
DEL VALLE

EL CONSEJO DIRECTIVO DEL INSTITUTO DEPARTAMENTAL DE BELLAS ARTES EN USO DE
SUS FACULTADES LEGALES Y ESTATUTARIAS, Y EN ESPECIAL LAS CONSAGRADAS EN EL
ESTATUTO GENERAL DE LA INSTITUCION Y.

CONSIDERANDO

Que, el articulo 20 del Acuerdo No 016 de 2016 Estatuto General de Bellas Artes, establece que, entre
las funciones del Consejo Directivo Institucional, estd el Definir las politicas académicas y

administrativas y la planeacion institucional y Definir la organizacién académica, administrativa y
financiera de la Institucion.

Que, mediante resolucién No. 049 del 16 de noviembre de 2023 el Consejo Académico, aprob el
disefo e implementacién del programa de ESPECIALIZACION EN ANIMACION DIGITAL y

recomendo su aprobacion al Consejo Directivo, conforme o dispone el estatuto general en el articulo
35.

Que, el programa de Especializacién en Animacién Digital fue disefiado teniendo en cuenta las
acciones desarrolladas por el Ministerio de Educacién para dar cumplimiento a las recomendaciones
nacionales e internacionales, en el sentido de construir un Marco Nacional de Cualificaciones lo cual
‘se constituye en una oportunidad para afrontar entre otros aspectos, la desarticulacion entre el
sistema educativo y el mercado laboral, los problemas relacionados con la acumulacion de capital
humano, es decir el aprendizaje a lo largo de la vida y la ausencia de un sistema integrado de
aseguramiento de la calidad”.

Que, en sesion del 17 de noviembre de 2023 el Consejo Directivo estudié la resolucion No. 049 del
Consejo Académico de aprobacion del disefio e implementacion para la creacion del Programa de
Especializacion en Animacion Digital y determing acoger la recomendacion para su creacion.

En mérito de lo expuesto,
ACUERDA:
ARTICULO PRIMERO. - Aprobar el PROGRAMA DE ESPECIALIZACION EN ANIMACION DIGITAL

bajo el disefio e implementacion aprobada por el CONSEJO ACADEMICO mediante resolucion No.
049 de 2023 el cual se identificara asi:

Nombre del programa: Especializacion en Animacion Digital

Cddigo de cualificacion MNC:6-INCO-MDC-005

Nivel: Especializacion (Posgrado)

Nivel del MNC: 6

Area de cualificacion: Informética y comunicaciones — INCO

Titulo que otorga: Especialista en Animacion Digital

Cualificacién conducente a: Titulo de especialista universitario (Ley 30 de 1992)

Modalidad: Presencial

Periodicidad de admision: Semestral.

Duracion: 2 semestres.

NUmero total de créditos académicos: 28 (14 en primer semestre y 14 en segundo
semestre).

Valor matricula: 4 SMMLV semestrales

Facultad a la cual se adscribe el programa: Facultad de Artes Visuales y Aplicadas.
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ARTICULO SEGUNDO: El programa de Especializacién en Animacion Digital se crea con la siguiente

organizacion curricular:
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ASIGNATURA

Créditos

Micro descripcion de la asignatura

Proyecto animado e
innovacion

4

La asignatura Proyecto animado e innovacion ensefa a los
estudiantes a desarrollar un proyecto animado de principio a fin. Los
estudiantes aprenderdn a construir una historia, desarrollar
personajes, disefiar escenarios, crear didlogos y la realizacion
musical, y finalmente animar y editar su proyecto. Esta asignatura
también enfatiza |a importancia de la innovacién en el proceso de
animacion y los estudiantes aprenderan a pensar de manera
creativa para incorporar la innovacion en sus creaciones.

Narrativa vy arte

animado

La asignatura de Narrativa y arte animado se divide en dos partes:
la primera se centra en la teoria de la narrativa, mientras que la
segunda parte se centra en el arte de la animacién y la expresion
artistica. En la primera parte de Ia asignatura, los estudiantes
aprenderan acerca de los elementos de la narrativa, como la
estructura, el ritmo, el tono y el estilo. También se ensefiara a los
estudiantes como analizar y evaluar las obras de narrativa con
enfasis en la animacion. En la segunda parte de la asignatura, los
estudiantes se centraran en el arte de la animacion. Se ensefiaran
tecnicas de animacion, como el dibujo de los personajes, el
movimiento y el uso de la musica. Los estudiantes también
aprenderan acerca de la historia de la animacion y como se ha
desarrollado a lo largo de los afios y su aporte a los tiempos
actuales.

Gestion y produccion
creativa en animacion.

El curso aborda la gestion y produccién de contenidos en
animacion, considerando todos los aspectos técnicos y creativos
involucrados en el proceso. Se plantea la creacion de un producto
animado desde la investigacion, el storyboard, el disefio de
personajes, para diversos medios considerando el audio y el
montaje. Los estudiantes aprenderan a planificar y llevar a cabo un
proyecto de animacién desde el principio hasta el final, por medio
de diversas técnicas y software.

Tecnologias
animacion

para

La animacion digital para cine, television, videojuegos y productos
interactivos ha tenido un salto tecnoldgico significativo desde los
primeros cortometrajes experimentales con animacion digital debido
al surgimiento de nuevas herramientas de creacién. En esta clase
veremos como las nuevas herramientas tecnoldgicas para
modelado tridimensional, escultura, texturizado, captura de
movimiento y las nuevas experiencias como la realidad virtual yla
realidad aumentada nos permiten crear nuevas formas de expresion
en conjunto con la aparicion y el uso de la Inteligencia Artificial como
recurso para la creacion artistica sustentadas en la transmision de
grandes flujos de informacion (Big Data) y la capacidad en aumento
de los procesadores graficos

Proyecto animado y
entorno.

Esta asignatura se centra en el desarrollo de proyectos animados
utilizando software de animacién 2D. Se cubriran los fundamentos
de la animacion, incluyendo el storyboard, la planificacion de la
animacion, el dibujo de los personajes y el disefio de escenarios.
También se exploraran los principios de la animacion y se
aprendera a utilizar el software de animacion para crear efectos
especiales
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ASIGNATURA Créditos Micro descripcion de la asignatura
Creacion para 3 La asignatura de Creacién para industrias culturales se centrara en
industrias culturales la idea de que los estudiantes trabajen juntos para crear un proyecto

de investigacion sobre un tema relevante para la industria cultural y
creativa. El proceso de investigacion, desde la identificacion de un
tema relevante, hasta la recopilacion de datos e informacion, y el
analisis de los resultados son parte de esta asignatura.

Planeacién de 3 La clase de Creacion de proyectos animados ensena a los
proyectos animados estudiantes a desarrollar un proyecto de animacion desde el
concepto hasta la finalizacién. Los estudiantes aprenderan a utilizar
herramientas de software de animacion para crear personajes,
escenarios y objetos en movimiento. También se enfocaran en el
storyboard, la planificacion y el desarrollo de la trama, asi como en
la postproduccién y el montaje de la animacién.

Interaccién 2D y 3D 4 Interaccion 2D y 3D es una asignatura que cubre los elementos
basicos del espacio bidimensional y tridimensional, asi como los
principios de luz, color y forma considerando los elementos basicos
de la animacién y el uso de software de disefio asistido por
computadora.

ARTICULO TERCERO. Autorizacion: Autorizar a la rectora del Instituto Departamental Bellas Artes,
que, en su calidad de representante legal, realice todos los tramites pertinentes para obtener el registro
calificado del programa que por el presente acuerdo se crea, ante el Ministerio de Educacion Nacional.,

ARTICULO CUARTO. - Vigencia: El presente acuerdo rige a partir de su expedicion y publicacion.

COMUNIQUESE, PUBLIQUESE Y CUMPLASE

\
Para constaréa se firma en Santiago de Cali, a los diecisiete (17) dias del mes de noviembre de 2023.
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DAGOBERTO RIASCOS MICOLTA ALBA LUCIA REINA MENESES
Presidente | Secretaria

CONSEJO DIRECTIVO CONSEJO DIRECTIVO
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